
Programmation Orientée Objet
avec JAVA 



  Plan

• Introduction

• Le langage JAVA

• La programmation objet

• Les bases du langage

• Les classes et les objets

• L’héritage et le polymorphisme

• La gestion des exceptions

• Le graphisme
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• Définition
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•  

•  
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• Les zones « try – catch »
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• Exemple
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• Ma zone « finally »
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• Propagation
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• Intérêt 
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• La hiérarchie des classes
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